Temario
1. Héuristicas

a) Encontrar un patrén
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) Hacer un dibujo
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) Formular un problema equivalente

ISH

) Modificar el problema

) Escoger notacién efectiva
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) Explotar la simetria

) Dividir en casos
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) Trabajar hacia atras

1) Argumentar por contradiccién

Perseguir la paridad
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k) Considerar casos extremos
)

Generalizar
2. Induccion y casillas

Construir P(k)
Preparar P(k + 1)

Induccién fuerte
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3. Aritmética

Induccién y generalizacién

Recursién
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Principio de las casillas

a) Maximo comun divisor

b) Aritmética modular

¢) Factorizacién tnica

d) Notacién posicional

e) Aritmética de los nimeros complejos
4. Algebra

a) Identidades algebraicas

)
b)
¢) El teorema de la identidad
d) Algebra abstracta

Factorizacién unica de los polinomios

5. Series

a) Coeficientes binomiales

b) Series geométricas

¢) Series telescopicas

d) Series de potencias
6. Analisis Real Intermedio

a) Funciones continuas
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) El teorema del valor intermedio
) La derivada

d) El teorema del valor extremo

) El teorema de Rolle

) El teorema del valor medio

) La regla de L'Hopital

) La integral
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1) El teorema fundamental
7. Desigualdades
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8. Geometria

Propiedades béasicas de las desigualdades
La media artimética y la media geométrica
La desigualdad de Cauchy-Schwarz
Consideraciones funcionales

Desigualdades por series
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El principio del sandwich

a) Geometria plana clésica

)
b)
c¢) Geometria vectorial
d)

Geometria analitica

Numeros complejos y geometria
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